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최도경 



이 문서는 다음의 내용을 요약하고 보충한 
것입니다. 

• Styling and Templating 

• Customizing the Appearance of an Existing 
Control by Creating a ControlTemplate. 

• WPF Graphics Rendering Overview. 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms745683(v=vs.100).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ee230084(v=vs.100).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ee230084(v=vs.100).aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms748373.aspx


 Visual 클래스는 FrmeworkElement 오브젝
트가 상속해야 하는 기본 추상 클래스이다. 

 Visual 오브젝트는 core WPF 오브젝트로, 
다음과 같은 일을 수행한다. 
• Output display : 화면에 출력한다. 

• Transformations : 변환을 수행한다. 

• Clipping : 보이지 않게 잘라내는 영역을 제공한다. 

• Hit testing : 좌표나 기하도형이 visual 의 영역에 포함
되는지 확인한다. 

• Bounding gox calculations : visual 의 bounding 영역을 

결정한다. 

 

Role of the Visual Object 



 Control 의 계층 구조의 핵심은 
ControlTemplate 이다. 

 Control template 은 visual 계층구조를 지
정하는 역할을 수행한다. 

 

 

위 code 의 계층구조는 어떻게 되어 있을까? 

ControlTemplate 



 

ControlTemplate( cont ) 



 Control template 이 표현하는 계층구조를 
visual tree 라고 한다. 

Visual Tree 



 Visual tree 에서 최상위에 있는 요소를 root 
visual 이라고 한다. 

일반적으로는 Window 나 
NavigationWindow 이다. 

Root Visual 



 XAML 편집기에서 Show Visual Tree 를 클
릭하면 visual tree 를 볼 수 있다. 

Viewing the Visual Tree 



 VisualTreeHelper 는 visual tree 에 접근하
는 방법을 제공한다. 

Visual Tree Helper 



 Logical tree 는 run time 에 응용프로그램의 
element 들을 표현한다. 

Logical Tree 



 Logical tree 는 property 계층구조와 event 
routing 을 을 이해하는데 유용하다. 

 Visual tree 와는 다르게 logical tree 는 non-
visual object 들을 포함한다( ex : ListItem ). 

 Logical tree 는 ContentPresenter 를 확장하
지 않는다. 이는 logical tree 와 visual tree 
가 1:1 관계가 아님을 의미한다. 

 LogicalTreehelper 는 logical tree 에 접근하
는 방법을 제공한다. 

 

LogicalTree( cont ) 



기본 content 나 items 를 출력하고자 한다
면, ContentPresenter 와 ItemsPresenter 를 
사용한다. 

자세한 내용은 "ContentPresenter 란? 그저 
간단한 컨트롤껍데기?"를 참조하라.  

ContentPresenter & ItemsPresenter 

http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45
http://yoiziy.tistory.com/45


 ControlTemplate 은 control 의 visual tree 
를 지정한다. Control 의 Template property 
에 ControlTemplate 개체를 할당해 control 
의 외형을 지정한다. 

Defining Control Template 



앞의 xaml 은 다음과 같은 button 을 생성한
다. 

 

 

 

다음 예제를 받아서 분석해 보자. 

• ControlTemplateExample.zip 

Defining Control Template( cont ) 

http://archive.msdn.microsoft.com/Project/Download/FileDownload.aspx?ProjectName=wpfsamples&DownloadId=7741


 Control template 에 named part 를 식별할 
수 잇는 정의를 추가한다. 

 

 

 

일반적으로는 PART_ 라는 prefix 를 붙인
다( 예 : PART_ContentPresenter, 
PART_Popup ). 

TemplatePartAttribute 



 

TemplatePartAttribute( cont ) 



 TemplateBinding 은 RelativeSource 
property 에다가 
RelativeSource.TemplatedParent 를 지정
한 것과 동일하다. 

TemplateBindingExtension 



 Template 에서 생성한 element 를 찾는 방
법은? 

 

Finding Element 



 

Finding Element( cont ) 



다음과 같은 button 을 만들어 보자. 마우스
를 올리면 빨간 테두리가 나온다. 

Exercise 1 



 CheckBox 를 다음과 같이 바꿔보자. 

 

 

 

 

 

 

귀찮의 그림을 넣지 말고 그냥 텍스트 X 와 
V 를 사용하라. 

Exercise 2 


